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Lulusan Manhajemen InformatiKa dengan pemahaman
Kuat di bidang desain grafis (3 Tahun Pengalaman,

hardware Komputer, dan pemrograman web.
MemiliKi pengalaman dalam pengembangan website,

perancangan UlI/UX, Serta peraKitan dan perbaikKan
hardware Komputer. Mampu beKerja secara mandiri
maupun dalam tim, dengan Kemampuan KomuniKasi
yang baiKk dan Ssemanhgat untuK terus belajar hal
baru.
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SMK INFORMATIKA DAS

SMK InformatiKa Darusshihin (2011-2014)
Jurusan Multimedia
Judul TA “ApliKasi InteraKtif Pembuatan Sebuah Logo MenggunaKan Adobe

FLash”

D3 MANAJVEMEN INFORMATIKA

D3 Manajemen InformatiKa - Universitas Muhammadiyah Jember (2020 - 2024)
IPK: 3.32 / 4.0

Judul TA “Sistem Informasi Penjualan Game Berbasis Web Pada Pisces Game
MenggunakKan Payment Gateway Midtrans”
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PERSONAL SKILLS

e Kemampuan menyampaiKan informasi secara jelas dan mendengarKan dengan empati
e« Mampu beKerja secara harmonis dengan orang lain untukK mencapai tujuan bersama
e KEmampuan mengatur dan menyelesaiKan tugas-tugas Ssecara efisien

e Mengidentifikasi masalah dan menemuKan solusi yang efeKtif

e MenyesuaiKan diri dengan perubahan dan sSituasi baru

SHOFTWARE SKILLS

Adobe lllustrator (menengah)
Adobe Photoshop (menengah)
Corel Draw (mahir)

Canva

Figma

Capcut

MS. Office
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Logo ini merepresentasiKan inti dari layanan dari
KanboKu: imajinasi yang menyenangKkan dan tanpa
batas. Perpaduan antara garis doodle yang
spontan dan elemen anime yang penuh KaraKter
melambangKan fleKsibilitas KanboKu dalam
mewujudKan berbagai ide Klien, dari yang
sederhana dan lucu hingga yang epiK dan penuh
cerita.
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LOGO NOMNOMU

Logo Nomnomu dirancang untukK langsung memicu
air liurl Nama "Nomnomu" yang berarti "maKan
enaK" divisualisasiKkan dengan font yang lembut
dan bulat, seolah-olah sedang digigit. Ditemani
dengan iKon sederhana  Seperti gelembung
minuman atau gigitan pada huruf 'O', logo inNi
menjanjikan momen Santai yang lezat dan
memuasKan.




Desain Kindergarten ini mengusung Konsep alam
yang dipaduKan dengan elemen modern,
menciptaKan ruang bermain dan belajar yang
aman, Stimulating, dan penuh SsuKacita. Setiap
sudut dirancang untuKk memicu rasa ingin tahu,
Kreativitas, serta menduKung perKembangan fisSiK
dan sosial anaK. Warna pastel yang menenangKan
diKkKombinasiKkan  dengan aKsen cerah untuK
merangsang energi posSitif, Kreativitas, dan
Kebahagiaan
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beberapa contoh desain pamflet
yang sudah di order, menggunakKan
Konsep elegan namun Ssejuk dengan
penggunaan warna SediKit warm
tapi tegas
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Pribadi : @gahlidafi4 Freelance : @magixbytestudio
Pribadi : fawaidilhag@gmail.com
2 Freelance : gahlidaf@gmail.com

0851 5717 1743




